1. Relaciones entre variables
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1. Construyan una tabla que relacione las longitudes de los lados de diferentes cuadrados
con su perimetro.
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2. Construyan una tabla que relacione el lado de distintos tridngulos equildteros con su

perimetro.
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3. Construyan una tabla que permita obtener diferentes dividendos para cuentas con

cociente 25 y resto 18.
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2. Tablas de puntos y graficos de dispersion y de lineas

Grafica de puntos en los ejes.
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El dltimo grdfico no estad correcto porque sus primeras coordenadas ho estdn ordenadas
de mayor a menor. Al hacerlo quedard como en los dos primeros casos.



3. Probabilidad

Actividad 1:
Simulacién de experimento en computadora, el sistema simula que tira una moneda y se
anota cuantas veces sale caray cuantas cecas.

Cara-Seca *10

0,22950278 0 Cara 9
0,19044366 0 Ceca 1
0,38193965
0,52504798
0,30944488
0,41298313
0,04991666
0,13028321
0,14059891
0,33208632
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Cara-Seca *100

Cara-Ceca *100

Cara-Ceca *100
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Tabla (ver anexo 1)
Cara-Seca *1000
Cara-Ceca *1000 Cara-Ceca *1000
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Tabla (ver anexo 2)
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Actividad 2:
Simulen el experimento de tirar un dado y analizar el ndmero que aparece. Escriban todos
los pasos que deben realizar para que otro compafiero pueda reproducirlos.

Dado *100
1 11
2 19
3 20
4 16
5 18 25
6 16 20
15 4
10 1
5 4
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Dado *100
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Para poder realizar el frabajo anterior debemos seguir los siguientes pasos:
Elegir una casilla y escribir =, luego ir a “Insertar” y apretar el icono de “funcion”
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Suma todos los ndmeros en un rango de celdas,
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Buscaremos la funcion "ALEATORIO", esta funcion nos dard un nimero al azar entre 1y 6.
Ubicamos el Mouse en el vértice inferior derecho de la celda en la que estamos
trabajando; el Mouse se convertird en un +, arrastrar hasta la celda deseada segtn sea la
cantidad de tiradas que deseamos simular, en este caso 100, lo arrastraremos 100 celdas.
Haremos clic en la celda que sigue hacia la derecha y escribimos
=ENTERO(ALEATORIO()*6)+1 y luego apretaremos Enter, nuevamente colocaremos el
Mouse en el vértice inferior derecho de la celda en la que estamos trabajando; el Mouse se
convertird en un +, arrastrar hasta la celda que elegimos, segln sea la cantidad de tiradas
que queremos simular.



Para contar la cantidad de veces que aparece cada opcion armaremos otra tabla, en la celda
siguiente para la derecha, donde anotaremos cada una de las opciones. Seguimos hacia la
derecha, y escribimos =CONTAR.SI(B1:B100;ndimero de opcion). En la celda que sigue hacia
abajo escribiremos otra vez =CONTAR.SI(B1:B100;nimero de opcion) y asi sucesivamente
con la opcidn que corresponda. Contard cuantas veces salié cada una de las caras del dado.

Para ingresar los datos en un grdafico apretamos el icono y nos aparecerd
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Asistente para grdficos - paso 1 de 4: tipo de grdfico
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Y de esa forma podremos elegir el grdfico deseado.



